Высадка в Нормандии

Бомбы рвались совсем близко от Сен-Мер-Эглиз. Александр Рено, мэр города и городской фармацевт, чувствовал, как земля дрожит под ногами. Ему казалось, что самолеты бомбят батареи в Сен-Марку и Сен-Мартен-де-Варревилль. Оба места находились от него всего в нескольких милях. На противоположной стороне площади горела вилла Хайрона. Пламя охватило ее почти целиком. Нужно  было как можно больше людей, чтобы доставлять воду по цепочке. Мэр побежал к немецкой комендатуре, находившейся рядом. Дежурный сержант дал разрешение. Одновременно немец вызвал солдат для охраны добровольных пожарных. После чего Рено побежал к священнику и сказал ему, что случилось. Кюре послал церковного сторожа звонить в колокол, а сам вместе с мэром отправился по домам созывать горожан на помощь. Колокол начал звонить. Скоро собралось больше сотни мужчин и женщин, которые, выстроившись в две цепочки, передавали друг другу ведра с водой. Вокруг них стояло не меньше 30 вооруженных солдат.

…

Рота "Е" (Easy [и:зи] - легкая) 506 парашютно-десантного полка была сформирована 1 июля 1942 года в лагере Токкоа, штат Джорджия. Это был первый парашютно-десантный полк, окончивший базовую и парашютно-десантную подготовку. "Легкая" рота состояла из 132 солдат срочной службы и восьми офицеров, делилась на три взвода и штабное отделение. Каждый взвод делился на три стрелковых отделения по 12 человек и одно минометное отделение из 6 человек. 

…

Пока он отсутствовал, пожар разгорелся сильнее. Искры разлетались во все стороны и достигали других строений, которые тоже начинали гореть. Непрерывно звонящий колокол усиливал драматичность картины. В это время все услышали гул самолетов. Потом стали слышны выстрелы зениток. По всему полуострову батарея за батареей включались в работу по мере нахождения целей. Все, кто был на площади, смотрели вверх, забыв о пожаре. 

…

6 июня 1944 в 1:10 "Легкая" рота пересекла побережье Шербура. Их крыло прошло через густые облака, что привело к тому, что самолеты сильно разбросало. Этому способствовал и сильный огонь ПВО, так что мало кто из десантников приземлился в намеченных зонах. К утру 6 июня "Легкая" рота состояла из девяти стрелков и двух офицеров. Роте было поручено захватить батарею 105мм гаубиц, нацеленных на побережье Юта, находившееся в 4-5 км к северо-востоку. Одиннадцать человек напали и захватили целую батарею и рассеяли прикрывавшую ее пехоту.

…

Волна за волной пролетел первый гигантский воздушный флот. Парашютисты выбрасывались группа за группой. Десятки тех, что приземлились за городом слышали звон церковного колокола. Подхваченные сильным ветром, часть десантников снижались прямо в ад на городскую площадь, на пули автоматов тех 30 немцев, что были перепуганы внезапным их появлением. Немцам показалось, что город был объектом атаки парашютистов. В действительности около 30 американцев опустились на город, из них не более 20 — на центральную площадь. Но этого было достаточно, чтобы вызвать панику среди солдат гарнизона, насчитывавшего около 100 человек. 

Среди этого кошмара и паники один человек упорно цеплялся за жизнь. Рядовой Стил висел на стропах прямо под крышей церкви. Его парашют обернулся вокруг звонницы. Он понял, что у него есть последняя надежда: притвориться мертвым.

Миссия1 «Десант»

Самая сложная по организации, но при правильном подходе самая интересная по игровому процессу. Постараюсь донести свои мысли наиболее понятно. 

Союзники:

1) Войска союзников разделяются на 2 группы (количество членов групп в соотношение 1/4). 

Меньшая группа «высаживается» на площади. Её задача: спасти рядового Стила и вывести его с поля боя на респаун. 

2) Роль рядового Стила исполняет неодушевлённый предмет (пластиковый мешок или картонная коробка)

3) Вторая группа войск союзников стартует с площадки, обозначенной на второй карте. Перед союзникам поставлена задача: захватить сильно укреплённую батарею немецкой артиллерии, держащую под контролем дамбы между искусственно созданными озёрами на плацдарме побережья «Юта». Батарея состоит из 3-х орудий, с боевым охранением. Орудие представляет собой флаг, установленный на определённой позиции. Уничтожением орудия считается падение флага. При «опрокидывании» флага игроками обороняющейся стороны орудие также считается уничтоженным.

Немцы:

4) Войска немцев разделяются на 2 одинаковые по численности группы. Всего немцев – N.

5) Первая занимает оборону у орудий, причём в состав охраны орудий входят 2 медика, имеющий право стрелять, но также способный исцелять «на месте». В случае поражения медик двигается на любой респаун немцев и становится обычным рядовым (с него убирают атрибуты медика). Обычные рядовые, получив поражение, могут двигаться к ближайшему медику или респауну. 

6) Вторая группа располагается в гарнизоне, как показано на карте. 

7) Из её состава выделяется командир и его телохранители в составе N/8 – 1.

8) Этот подотряд только что обнаружил и допрашивает безоружного Стила неподалёку от основных сил, не подозревая о близости противника. 

9) У командира имеется сигнальная ракета, которой он может поднять гарнизон в случае опасности (нападение противника). С этого момента он волен командовать гарнизоном. В случае поражения командира ракету может запустить один из телохранителей.

10) Если командир не видит опасности, то через 2 минуты допроса (но не раньше – контролируется судьями и по окончании времени сообщается командиру) он выясняет планы противника и решает поднять гарнизон на защиту территории. ИХ цель – не дать союзникам забрать у них рядового.
Стил:

11) Рядовой Стил – неодушевлённый предмет;
12) Поражения рядового не учитываются – пусть он будет неубиваем…  Изначально рядовой подвешен на стропах парашюта, так что хоть немцам, хоть союзникам придётся его снимать…
Условие окончания раунда:

13) Унчтожение союзниками всех орудий + спасение/смерть Стила

или Истечение игрового времени (15 минут)

Начисление наград за выполнение миссий:

14)

	Союзники
	Немцы

	Спасение Стилла
	10 очков
	Удерживание Стила в течение всего времени раунда
	10 очков 

	Уничтожение орудия
	5 очков
	Сохранение орудия в течение всего времени раунда
	6 очков


Игровая территория:

15) Прилегающая к забору на 20 метров со стороны леса территория – не игровая.

16) Все городские здания включены в игровую территорию

Респауны:

17) Игра ведётся с респаунами с обеих сторон.

18) У каждой команды имеется по личному респауну в игровой зоне. У союзников U1 и U2, у немцев D1 и D2.

19) Местоположение респаунов D2 и U2 должно быть скорректировано на месте.

Старт:

20) Старт даётся судьями для всех игроков одновременно за исключением гарнизона.

21) Гарнизон стартует только по сигнальной ракете или личному распоряжению командира.
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Карты миссии 1:

Центральная площадь




Батарея «Юта» (лес позади площадки на АПЗ)


(рисовать сотню деревьев не могу, поэтому карта схематичная: имеется в виду район двух холмов, на одном из которых есть подобие укрепления)

Комментарии к первой миссии:

·  Необходимо сбалансировать значительное численное превосходство союзников в начале игры в зоне «Лес» способностью немцев «воскресать» прямо на поле боя. Чтобы немцы не злоупотребляли этим преимуществом на финальных этапах миссии, медики объявлены смертными (с реинкарнацией в рядовые).

· 8-10) Эти пункты вносят нелинейность в сюжет самой миссии. Что решит сделать командир союзников: сосредоточить весь удар на орудиях, не давая немцам возможности ввести в игру подкрепление, или ударить по частям немцев в городе, воспользовавшись задержкой старта гарнизона.

· Ввиду большей сложности миссий немцев им начисляется большее количество очков за их выполнение. 
·  Крайне неудобный лаз под забором может удерживаться буквально одним игроком, что недопустимо, т.к. немцы не смогут прорваться из города в лес. С обратной стороны забора ситуация другая: при хорошей скоординированности действий союзников на обоих фронтах прорваться в город вполне реально (к тому же союзники могу беспрепятственно это сделать в самом начале миссии) Поэтому зона вокруг лазов делается демилитаризованной (стрельба в ней недопустима).
· Общие респауны в данной игре недопустимы, т.к. из-за накала страстей (все знаем, как это бывает) минимальные дистанции для выстрела могут быть не выдержаны.

· 18) Респаун U2 должен располагаться как можно ближе  к забору, в безопасной зоне.

Главным препятствием при морском десантировании на плацдарм «Юта» были затопленные земли в пойме реки Дув. Инженеры Роммеля блестяще использовали выгоды географического положения реки Дув и ее главного притока Мердере. Созданные водные препятствия, пронизывая основание Шербурского выступа, соединялись с Карантанским каналом. Манипулируя шлюзами вековой давности, расположенными в нескольких милях выше Карантана, немцы затопили столько земли, что полуостров был покрыт болотами и почти отрезан от всей Нормандии. 

Миссия2: "переправа через реку Дув " 

по обоим сторонам Немцы и Союзники Русские  Переправ три, в остальных местах реку пересечь нельзя... на стороне Союзников остался один из основных шлюзов, который надо уничтожить немцам, тем самым затопив ещё большие территории.

а Союзники, естественно, стремятся уничтожить штаб на стороне немцев... (переход на сторону врага + 1 очко, уничтожение объекта - ещё 5).

Переходом на сторону врага считается перенос из «нейтральной зоны» (середины переправы) на сторону соперника флага (пластиковый шест с  лентами скотча по обеим сторонам) и установка его своим цветом вверх (можно воткнуть в землю, снег, облокотить о предмет). Установленный флаг даёт  одно очко команде (по судье на переправу). Команда, на стороне которой был установлен флаг не может переносить его 

Уничтожением объекта считается пронос и установка на определённое место «бомбы» (коробки с обозначением соответствующего цвета).  Игра при этом заканчивается. При поражении игрока переносящего бомбу она может быть подобрана другим игроком команды, подобравший «чужую» бомбу игрок команды соперника считается поражённым, оставляет её на месте и возвращается на респ. Изначально бомбы в руках у капитанов команд, передаётся как при поражении игрока, так и свободно в течение игрового процесса.  Выход за пределы поля приравнивается к поражению игрока. 

Раунд заканчивается в случае уничтожения одного из объектов или окончания времени (15 минут).  Полноценная игра с респами  (15минут) 


Миссия 2.5 Обманный манёвр

Миссия проводится только в случае равенства количества очков первой и второй команд после 1 и 2 миссий, либо по завершении игры как дополнительная. Игра с участием 4х человек с одной и 4х с другой стороны на выбор капитанов команд. Команды стартуют с равноудалённых от флага F1 позиций S1 и S2. Задача – захватить и унести к себе на старт флаг. Зрители находятся на зоне SPECT и дружно болеют за свою команду. Победившая команда назначается командой 1 в миссии 3.



Замечательным осенним днем 17 сентября 1944 года "Легкая" рота в составе 154 человек десантировалась в Голландии. Не встретив почти никакого сопротивления, армада десантников заняла свои позиции, не зная, что им предстоит выдержать в ближайшие дни. Почти десять дней "Легкая" рота сражалась не только за свои жизни, но и за жизни десантников, находившихся вверх по дороге от них. Роте удалось захватить и удерживать намеченные объекты, а также держать открытой дорогу. Однако, как это часто случалось с десантниками, они были окружены, и у них не было огневой мощи, которую они могли противопоставить наступающему противнику. Когда они были освобождены из 

окружения, в живых осталось 32 человека.

Миссия 3: Битва за позиции

Команда, набравшая большее количество очков по итогам 1 и 2 миссии или победившая в Обманном манёвре, назначается командой №1

Команда 1 зажата на своих позициях неподалёку от моста и дороги. 

Задачи команды1: 

1) удержать свои позиции (5 очков по окончании миссии),

2) уничтожить мост, по которому противник может внезапно прорваться в тыл к остальным силам десанта (10 очков, уничтожением считается пронос бомбы на мост);

3)  удерживать контроль над дорогой (три контрольных точки с флагами, цвет флага на каждой из временных отсечек приносит 2 очка той или другой стороне).

Команда 2 наступает на позиции команды 1 неподалёку от моста и дороги. 

Задачи Команды 2:

1) Захватить позиции команды 1 (10 очков);

2) Сохранить мост (5 очков по окончании миссии);

3) Получить контроль над дорогой (три контрольных точки с флагами, цвет флага на каждой из временных отсечек приносит 2 очка той или другой стороне).

Играется без респаунов. Продолжительность миссии 15-20 минут. Временные отсечки каждые 5 минут (Изнгачально флаги на контрольных точках 1-3 лежат – т.е. в таком положении не приносят очков ни одной из команд). Захватом позиций считается овладение «рацией» (картонной коробкой), имеющейся у команды 1. Рация тяжелая, поэтому переносить её за пределы своих оборонительных сооружений команды 1 её не может. Заканчивается миссия только по истечении времени, либо в случае поражения всех игроков одной из команд.

(замечание по разметке карты: границы респауна подразумевают наличие свободного доступа к двери в углу здания на Северо-западе карты [здание с комнатами и битым кирпичом]) Остальные здания не игровые.

 

Миссия 4: Важный груз

Команда, набравшая большее количество очков по итогам 3 миссии назначается командой №1

Задачи первой команды: 

Доставить груз от места на карте, помеченного на карте как «Груз» до метки B (10 очков). Груз могут нести только двое человек.

Задачи второй команды войск:

Перехватить груз и донести до точки B (10 очков) Груз могут нести только двое человек.

На респаунах в зоне «Лес» стартует 1/3 каждой команды. Игра ведётся с респаунами до момента доставки груза одной из сторон. Взорванный в миссии 3 мост считается непроходимым препятствием.





 Миссия 5: Биг бада бум!

Команда, доставившая груз до точки B в миссии 4 назначается командой 1.

Команда 1 занимает оборону вокруг моста (в начале миссии она располагается на мосту). Из состава команды 1 выделяются двое учёных, собирающих из доставленного груза бомбу в течение 5 минут в специально отведённом месте (если за это время оба учёных будут поражены – победа присуждается команде 2 и ей начисляется 10 очков). 
Задача команды 1 в сохранении хотя бы 1 ученого непораженным для взвода бомбы (учёный должен доставить бомбу на мост – только тогда она считается взведённой, в случае поражения обоих учёных миссия заканчивается победой команды 2). Бомба располагается строго на мосту, за соблюдением временных промежутков следит судья, приставленный к учёным, учёные обозначаются дополнительным скотчем.
 Команда 2 начинает на определённом удалении. Из состава команды 2 выделяется 2 сапера, готовых обезвредить бомбу. Команда 2 оснащена одним танком (3 бойца с пластиковыми щитами: 2 несут щиты, один - башня танка). Танк поражается только посредством поражения «башни» танка, такн уничтожен, когда  2-х из 3-х игроков «экипажа» поражены. В этом случае последний оставшийся игрок обязан опустить на землю «броню» (пластиковые щиты) и продолжать игру без защиты. В случае поражения «башни танка» поражённый игрок уходит, а двое оставшихся уже не могут двигаться – танк «подбит, но не уничтожен», игроки не могут вести огонь одновременно (за танком как и за рядовым наблюдает судья) – один из них, либо оба поочерёдно исполняют функции «башни».

При поражении танка и обоих сапёров победа присуждается команде 1 и ей назначается 5 очков.

Взорванный в миссии 3 мост считается непроходимым препятствием. Обезвреживать бомбу (уносить с моста) могут только сапёры  (они, как и учёные, обозначаются дополнительным скотчем).
Учёные и сапёры играют без респаунов.
Бомба должна взорваться в любом случае… Она взорвётся в конце миссии… За взрыв бомбы  на мосту даётся 5 очков команде 1, за разминирование 10 очков команде 2. Игру завершает фейерверк, обозначающий взрыв бомбы и служащий прекрасным фоном для групповой фотографии.

Продолжительность -15 минут.
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